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教育经历
汕头大学  ·  视觉传达设计  ·  本科 2021.10 — 2025.06

工作经历
珠海市山海一图科技有限公司  ·  视觉设计师｜产品 UI/UX 设计 2025.06 — 至今｜珠海
校企合作创业团队｜约 10 人｜产品曾获人民日报报道

团队中的唯一设计师，无专职产品经理。入职初期负责产品基础品牌视觉，完成 Logo、品牌色与字体等基础 VI，并延伸至官网；2025.09 起接
手核心产品 UI/UX；与技术顾问直接协作，负责体验方案、交互与 UI、方案汇报、研发交付及上线验收。

覆盖工作台、官网、账户与会员等主要产品触点；产品已正式对外运行，并产生文旅及企业客户的合作咨询。

核心项目

2026.02  正式上线

接手 2025.09 ｜ 上线 2026.02 ｜ 累计注册 1,000+ ｜ 状态 正式运行
接手时产品虽已有高保真页面，但页面完成度尚未转化为完整产品体验：工作台的生成、编辑与标注流程割裂，功能入口缺乏统一逻辑，官网仍以 
GIS 能力陈列为主，账户体系也缺少生成资产的持续承接。

文旅移动端 0→1｜两周完成首版产品方案与可运行 Demo
• 产品定义与体验设计｜从「扫码进入—记录旅迹—风格生成—回放」的初始业务设想出发，补齐记录中的状态、暂停 / 继续 / 结束、旅程总结与
生成回放完整链路；在两周周期内持续迭代产品结构、交互与视觉方案。

• 原型验证与落地｜借助 AI Coding 将关键交互实现为真实可操作 Demo，并根据扩展性与研发约束多轮取舍；核心单人旅迹路径进一步进入小
程序开发，方案用于公司对外路演及宣传展示。

工作台 1.0｜从 GIS 工具重构为 AI 创作工作台
• 首次创作｜重组「底图来源—框选—生成—结果回流—标注 / 编辑」核心路径，降低专业 GIS 操作门槛，并补齐生成等待、重新生成、结果保护
等关键反馈，方案正式上线。

• 标注体验｜从模态表单转为地图上下文编辑，让落点、配置与结果保持同场；参与开发走查与上线验收。

工作台 2.0 探索｜AI-assisted functional prototype
• 能力补全｜提出画板模式、风格预设、创意贴图与个人资产 4 项能力，承接底图创作、风格化、元素生成与结果回访，全部上线。

• 复杂交互原型｜围绕功能增长后的扩展问题推进结构探索，借助 AI Coding 将地图 / 画板、工具栏、图层与标注实现为 Vue 3 可运行原型；部
分能力进入 1.0。

• 数据与验证｜提出注册、使用及流失数据需求；结合有限数据与反馈，区分入口曝光、需求强度与交互成本。

个人资产与会员｜从一次生成到持续使用
• 个人资产｜主动推动生成结果承接，最终上线云端保存 3 天，并承接风格图及 3D 模型。

• 会员体系｜上线统一结构，拆分会员权益与生成次数；会员决定能力与范围，点数承担消耗并支持独立充值。

官网｜从 GIS 功能陈列到 AI 产品价值表达
• 价值认知：原官网陈列 GIS 能力，难以解释“为什么与用户有关”；重组为「先看生成结果 → 理解应用场景 → 进入产品体验」。

• 落地结果：以 AI 辅助可运行原型验证交互并支持前端复现；官网上线后用于客户了解、路演与宣传，也出现企业咨询及 API 调用需求。

研发协作｜从方案验证到上线验收
• 把设计意图推进到真实实现：在时间紧张的项目中优先沉淀按钮、面板与关键状态等高频组件；以可运行 Demo 验证交互，逐页验收实现、记
录还原差异与技术阻点；遇到技术栈不匹配时，按实际条件调整后重新交付。

其他经历与荣誉
久邦世纪科技有限公司  ·  平面设计实习生（行政部） 2024.06 — 2024.09

负责部门视觉需求、会议海报及外出活动物料，相关设计用于办公空间、招聘会议及公司活动。
汕头大学汕头市校友会 Logo 设计征集  ·  优秀奖 本科在读期间
独立完成 Logo、设计说明、标准色、字体与基础应用效果。

专业能力
产品体验｜AI 创作流程、信息架构、工作流设计、交互设计、产品规则梳理、体验复盘

设计能力｜Figma（Auto Layout / Components / Prototype）、Photoshop、Illustrator、Framer

AI 实现｜Codex、Gemini；借助 AI Coding 将产品方案转化为 Vue 3 / Web 可运行原型，用于复杂交互验证、方案迭代与研发沟通

研发协作｜设计交付、页面验收、组件拆分、问题记录、交互与视觉走查、受限条件下的方案调整

菠萝笔｜AI 艺术地图创作平台
核心产品体验设计与 1.0 落地


